
ČLOVEČE VYSEPARUJ SA
STOLNÁ HRA
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Človeče vyseparuj sa  je spoločenská hra pre 3–5 hráčov. 

Cieľ hry
Cieľom Človeče vyseparuj sa je dostať všetky štyri figúrky zo

štartového poľa na cieľové polia. Na začiatku hry si zvoľte jedného
hráča, ktorý bude v hre plniť funkciu moderátora - dostane

zoznam otázok a bude vyhodnocovať správnosť odpovedí. Bez
správnej odpovede sa žiadny z hráčov nemôže posúvať po

hracom poli. Súčasťou hry je zoznam 100 otázok na tému odpad a
separovanie odpadu, ktoré sú taktiež k dispozícii na stiahnutie na

našom webe hamrosovemudrovacky.sk
K hre ďalej potrebujete hracie pole, figúrky a kocku s číslami 1-6.

Po hodení šestky a správnej odpovedi na otázku zo zoznamu
otázok môže figúrka odštartovať. Pritom musia figúrky raz obísť
všetky polia, bez toho, aby ju súper nevyhodil. Podmienkou, aby

hráč mohol fig'úrkou pohnúť je pri každom ťahu správna odpoveď
na otázku. Počet prejdených polí sa určí hodom očíslovanej kocky. 

Ak padne šestka, hráč môže opakovať hod a posunúť sa o súčet
padnutých hodov.

Oficiálne pravidlá
Podmienkou každého ťahu figúrkou po hracom poli je správna
odpoveď na otázku moderátora.  Keď padne šestka, musí daný
hráč postaviť na svoju štartovaciu pozíciu hracieho poľa svoju

figúrku zo svojho domčeka (aj v prípade, ak môže urobiť užitočný
ťah s inou figúrkou).  Potom môže znovu hádzať kockou a s danou

figúrkou postúpiť daný počet polí dopredu. Štartovacie pole sa
musí uvoľniť čo najskôr, ako je možné. 
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Ak však hráč nemá v domčeku žiadnu figúrku, postúpi daný
počet polí s figúrkou podľa svojej voľby vpred. Ak sa stane že

hráč je pred domčekom a potrebuje k výhre hodiť jedno jediné
číslo a hráč hodí číslo 6 môže hádzať ešte raz. Keď padne číslo
ktoré potrebuje a posledného panáčika umiestni do domčeka,

stava sa víťazom.
Ak sa pri obehu po hracom poli dostane figúrka na pole, ktorá je
obsadená figúrkou nepriateľa, nepriateľská figúrka sa musí vrátiť
do domčeka (v pravidlách sa domček nazýva štartovacia pozícia).

Pokiaľ je ťah rozdelený hodením čísla 6 a ďalšieho čísla hracou
kockou, figúrka nepriateľa zo šiesteho hracieho pola sa musí vrátiť

do domčeka.
Vlastná figúrka nemôže "zbiť" svoju vlastnú figúrku a ak je cieľové

pole obsadené vlastnou figúrkou, ťah je nevykonateľný.
Ak má hráč v obehu viac figúrok, môže sa rozhodnúť, ktorou

potiahne. Hod kockami v jednom kole jedným hráčom nesmie byť
rozdelený medzi viac figúrok.

Ak nemá hráč na hracom poli žiadnu figúrku (čo sa na začiatku
hry týka každého hráča), hádže v danom kole 3 krát pokým

nenasadí svoju figúrku do hry a následne sa riadi pravidlami hry.
Pokiaľ hráč hodí 6 a hádže opäť a hodí napr. 3 tak si poradie môže

ľubovoľne meniť.
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