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Clovece vyseparuj sa je spolocenska hra pre 3-5 hracov.

Ciel'hry
Cielom Clovece vyseparuj sa je dostat vietky $tyri figurky zo
Startového pola na cielové polia. Na zaciatku hry si zvolte jedného
hraca, ktory bude v hre plnit funkciu moderatora - dostane
zoznam otazok a bude vyhodnocovat spravnost odpovedi. Bez
spravnej odpovede sa Ziadny z hraov nemdze posuvat po
hracom poli. Sucastou hry je zoznam 100 otazok na tému odpad a
separovanie odpadu, ktoré su taktiez k dispozicii na stiahnutie na
nasom webe hamrosovemudrovacky.sk
K hre dalej potrebujete hracie pole, figurky a kocku s cislami 1-6.

Po hodeni Sestky a spravnej odpovedi na otazku zo zoznamu
otazok méze figurka odstartovat Pritom musia figurky raz obist
vSetky polia, bez toho, aby ju super nevyhodil. Podmienkou, aby

hra¢ mohol fig'drkou pohnutje pri kazdom tahu spravna odpoved
na otazku. Pocet prejdenych poli sa uréi hodom ocislovanej kocky.
Ak padne Sestka, hra¢ mbéze opakovat hod a posunutsa o sucet
padnutych hodov.

Oficialne pravidla

Podmienkou kazdého tahu figurkou po hracom poli je spravna

odpoved na otazku moderatora. Ked padne Sestka, musi dany

hrac postavit na svoju Startovaciu poziciu hracieho pola svoju
figurku zo svojho domceka (aj v pripade, ak méze urobit uzitocny
tah s inou figurkou). Potom méze znovu hadzat kockou a s danou

figurkou postupit dany pocet poli dopredu. Startovacie pole sa

musi uvolhit o najskor, ako je mozné.
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Ak vSak hra¢ nema v domceku Ziadnu figurku, postupi dany
pocet poli s figurkou podla svojej volby vpred. Ak sa stane Ze
hrac je pred domcekom a potrebuje k vyhre hodit jedno jediné
Cislo a hrac hodi Cislo 6 mbze hadzat eSte raz. Ked padne cislo
ktoré potrebuje a posledného panacika umiestni do domceka,
stava sa vitazom.

Ak sa pri obehu po hracom poli dostane figurka na pole, ktora je
obsadena figurkou nepriatela, nepriatelska figurka sa musi vratit
do domceka (v pravidlach sa domcek nazyva Startovacia pozicia).
Pokial je tah rozdeleny hodenim ¢isla 6 a dalSieho cisla hracou
kockou, figurka nepriatela zo Siesteho hracieho pola sa musi vratit
do domceka.

Vlastna figurka neméze "zbit" svoju vlastnu figurku a ak je cielové
pole obsadené vlastnou figurkou, tah je nevykonatelny.

Ak ma hrac v obehu viac figurok, méze sa rozhodnut, ktorou
potiahne. Hod kockami v jednom kole jednym hra¢om nesmie byt
rozdeleny medzi viac figurok.

Ak nema hrac na hracom poli ziadnu figurku (¢o sa na zaciatku
hry tyka kazdého hraca), hadze v danom kole 3 krat pokym
nenasadi svoju figurku do hry a nasledne sa riadi pravidlami hry.
Pokial hra¢ hodi 6 a hadze opata hodi napr. 3 tak si poradie mbze
lubovolnhe menit
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