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CLOVECE, VYTRID SE! je spole¢enska hra pro 3-5 hracd.

Cil hry
Cilem hry Clovéce, vyttid sel je dostat viechny &tyfi figurky ze
startovniho pole na cilova policka. Na za¢atku hry si zvolte
jednoho hrace, ktery bude béhem hry plnit funkci moderatora.
Moderator dostane seznam otazek a bude vyhodnocovat
spravnost odpovédi. Bez spravné odpovédi se Zadny hraé nemuze
posouvat po hracim poli. Soucasti hry je seznam 100 otazek na
téma odpady a tridéni odpadu, které jsou také k dispozici ke
staZeni na naSem webu hamrosovemudrovacky.sk/cz.
Ke hre potrebujete hraci plan, figurky a hraci kostku s cisly 1-6.

Po hozeni Sestky a spravné odpovédi na otazku ze seznamu
otazek mize figurka odstartovat. Figurky musi jednou obejit
v8echna policka hraciho planu, aniz by je souper vyhodil.
Podminkou, aby hra¢ mohl figurkou pohnout, je spravna odpovéd
na otazku pfi kazdém tahu. Pocet poli, o ktera se figurka posune,
urcuje hod hraci kostkou. Pokud hraci padne Sestka, mdze hod
opakovat a posunout figurku o soucet vSech ziskanych hodu.

Oficialni pravidla
Podminkou kazdého tahu figurkou po hracim poli je spravna
odpoved na otazku moderatora. Kdyz hraci padne Sestka, musi
dany hra¢ postavit na svou startovni pozici na hracim poli jednu
ze svych figurek ze svého domecku (a to i v pfipadé, Ze by mohl
provést uzitecny tah s jinou figurkou). Poté mdzZe znovu hodit
kostkou a s danou figurkou postoupit o pocet poli ur¢eny hodem.
Startovni pole musi hrac uvolnit co nejdfive, jakmile je to mozné.
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Pokud v3ak hra¢ nema ve svém domecku Zadnou figurku, mdze
po spravné odpoveédi na otazku postoupit o hozeny pocet policek
figurkou podle svého vybéru. Pokud se stane, ze hrac stoji pred
cilovym domeckem a k vitézstvi potfebuje hodit pouze jedno
konkrétni Cislo, a hrac¢ hodi Sestku, mUze hazet jesté jednou.
Pokud nasledné padne cislo, které potrebuje, a hra¢ umisti svého
posledniho panacka do domecku, stava se vitézem hry.

Pokud se pfi obchazeni hraciho pole dostane figurka na policko,
které je obsazené souperovou figurkou, souperova figurka se
musi vratit do svého domecku (startovni pozice).

Pokud je tah rozdélen hodem Sestky a nasledné dalSim cislem,
souperova figurka, ktera se nachazi na Sestém hracim policku, se
musi rovnéz vratit do svého domecku.

Vlastni figurka nemUze ,vyhodit” vlastni figurku. Pokud je cilové

policko obsazeno vlastni figurkou, tah nelze provést. Pokud ma

hrac na hracim poli vice figurek, mdze si vybrat, kterou figurkou

bude tadhnout. Hod v jednom kole nesmi hracé rozdélit mezi vice
figurek.

Pokud hra¢ nema na hracim poli Zadnou figurku (coz na zacatku
hry plati pro kazdého hrace), hazi v daném kole tfikrat, dokud
nenasadi svou figurku do hry. Poté se jiz Fidi béZnymi pravidly hry.
Pokud hrac napfriklad hodi 6 a nasledné 3, mize si poradi svych
figurek podle potreby libovolné zménit.

Pamatujte: Kazdy pohyb figurky je podminén spravnou odpoveédi
na otazku moderatora.
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